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INFORMACION DE SEGURIDAD 

INFORMACiON SOBRE LOS ATAQUES EPILEPTICOS FOTOSENSIBLES 

Un porcentaje escaso de personas puede sufrir un ataque cuando se exponon a cierlas 

imagenes visuales, entre las que se incluyen las imagenes o las luces parpadearites que 

aparecen en los videojuegos. Incluso aquellas personas que no tienen un rtlstortal de este 

tipo de ataques o epilepsia pueden ser propensos a estos "ataques epileplicos 

fotosensibles" cuando fijan la vista en un videojuego. 

Estos ataques tienen varios sintomas: mareos, vision alterada, tics nerviosos en la cara o 
los ojos, temblores de brazos o piernas, desorientacion, confusion o perdida momentanea 

de la conciencia. Ademas, pueden ocasionar una perdida del conocimiento o incluso 
convulsiones que conduzcan a una lesion propiciada por una caida o un goipe con algun 

objeto cercano. 

Si sufre cualquiera de estos sintomas, deje de jugar inmediatamente y consulte a un 

medico, Los padres deben observar a sus hijos o preguntarles si han sufrido los sintomas 

antes mencionados; los nifios y adolescentes tienen mas posibilidades de sufrir estos 

ataques que los adultos. 

Para reducir el riesgo de ataques epilepticos fotosensibles es aconsejable sentarse a una 

distancia considerable de la pantalla del televisor, utilizar una pantalla mas pequena, jugar 

en una habitacion bien iluminada y no jugar cuando se esta somnoliento o cansado. 

Si usted o algun familiar suyo posee un historial de ataques epilepticos, consulte a su 
medico antes de jugar. 

INFORMACION ADICIONAL IMPORTANTE SOBRE 
LA SALUD Y SEGURIDAD 

El manual de instrucciones de la Xbox contiene informacidn importante sobre la salud y 
seguridad que deberia leer y asimilar antes de utilizar este software. 



EVITE DANOS EN SU TELEVISOR 

No utilice este software en determinados televisores. Algunos aparatos, sobre todo los de 

proyeccion frontal o posterior, pueden sufrir danos si se utilizan para videojuegos, incluidos 

los juegos de la Xbox. Las imagenes estaticas presentadas durante el desarrollo normal del 

juego pueden "quemar" la pantalla, lo que origina una sombra pennanente de este tipo de 

imagenes, incluso cuando no se esta jugando. Se pueden producir danos similares debido 

a las imagenes estaticas que se crean al poner el videojuego en pausa. Consulte el manual 

de usuario del televisor para saber si se pueden utilizar videojuegos con total garantia y 

seguridad. Si no encuentra esta informacion en el manual, pongase en contacto con el 

distribuidor o el fabricante del televisor para saber si se pueden utilizar videojuegos de 

forma segura en el aparato. 

Oueda totalmente prohibida la copia, ingenieria inversa, transrnision, repraduccion publica. 

alquiler, partida a cambio de dinero o incumplimiento de la proteccion de copia sin 

autorizacion previa. 
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USO DEL SISTEMA DE VIDEOJUEGOS XBOX 



USO DEL SISTEMA DE VIDEOJUEGOS XBOX® 

I.) Prepara tu slstema de videojuegos Xbox© siguiendo las indicaciones del manual 
de instrucciones Xbox. 

2.) Presiona el bot6n de encendido y la iuz indicadora de estado se encendcra. 

3 r ) Presiona el boton de expulsion y la bandeja de disco se abrira. 

4.) Coloca el disco de Hitman: Contracts en la bandeja de disco con Ea cara impresa 
hacia arriba y cierra la bandeja dc disco. 

5.) Sigue las instrucciones en pantallay consul ta este manual para obtener mas 
inforrnacidn acerca de como jugar a Hitman: Contracts. 

COMO EV1TAR DANOS A LOS DISCOS O A LA UNIDAD DE DISCO: 

■ Introduce solo discos compatibles con Xbox en la unidad de disco. 

■ Nunca uses discos de formas extrafias, como de coraz6n o de estrella. 

■ No dejes un disco dentro de la consola Xbox durante periodos extensos de 

inaccividad. 

■ No tnuevas la consola Xbox mientras tenga un disco dentro y este enccnclicta. 

■ No pongas etiquetas, pegatinas u otros objetos extrafios en los discos. 



Bandeja de disco . 
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Puerto de controladQj' 1 . 
Puerto de controlador 2 . 



Bot6n de 
expulsion 

Boldn de encendido 
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USO DEL CONTROLADOR XBOX 

Conecta el controlador Xbox en el puerto de controlador 1 , situado en la parte frontal 
de la console Xbox. 

Inserta cualquier dispositive de expansion (por ejemplo, una unidad de memorla) en 
las ranuras de expansion del controlador. segun corresponda. 

Slgue las instrucciones en pantalla y consulta este manual para obtener mas 

informacion acerca del uso del controlador Xbox para jugar a Hitman: Contracts. 
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Ranura de expansion A 



Disparador derecho 



Stick analogico 

izquierdo 

Boton BACK 

Boton START 



Ranura de expansion ES 



Disparador izquierdo 



. Puerto de controlador 4 
- Puerto de controlador 3 







Mando de direccion 



Stick analogico derecho 
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CONTROLES DE jUE 

En HITMAN: CONTRACTS se puecfe^escoger tres esqucmas de control d I fere n res. Esta 
selection puede hacerse desde la option CONFIGURACION DE BOTONES del men j 
CONFIGURACION DE LOS CONTROLES. 



Por defecto 
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Miiar arrioa y aftajo 

Girar a la izquierda y derecha 

Hacerclic en el stick 

analogico izqulardo: 

Alinar punteha (dejar pulsado) 

Infonne de la mLsion 
Menu de pausa y de optionee 



Djsparar 

Moverse adolante y atras 

Desplazarse lataralmante a 

azquierda y derecha 

Hacer die en d stick 

analogico izquierda: 

Alinar punterfa (cfajar pylsadp] 

Inlorme de la misibn 
Menu de pausa y de opciones 



Mando de direccion 

fnclinarse a rzq uiarda y derecha 

Mando da direccion ft 

Acercar/atejar zoom 

Sublr y bajar por una llsta 





Agacharsa/Sigilo 



Inventarlo/ 

Salir de f rsncotiiadcif 

Enlundar/desenfundar 

Reeargar 

Acci-fin/Usar 

Sollar 
Mapa 



Agacharse/Sigilo 



inventario/ 

Salir da francolirador 

Enfundar/desenlundar 

Hecargar 

AccfbrYUsar 

Sollar 

Mapa 
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Mando de direcci6rt ^^ 

Inclinarse a izquier da y derecha 

Mando da direccion \l 

Acercar/aleiar zoom 

Subir y bajar por una lists 



Moverse adolan to y atras 

rjesplazar^laleralmenlaa 

izquierda y derecha 

Hacer die on ol stick analogico derechoi 

Camblar anlre modo an 1 fi y 3 U persona 



SimpJificado 



Mirar arriba ■■■ abajo 

Girar a (a Izquierda y derecha 

Hacer die en d stick analogico dereetio: 

Gambiar antra modo en 1" y 3 P persona 



Dlsparar 



e adelanle y atras 

Girar a la izquierda y derecha 

Hacer die an el stick 

analogico izojuierdp: 

Alinar punEena (dejar pulsado) 

Informe de la misidn 
Menu de pausa y de opciones 



Mando de direccion 

Inclinarsaa Izquierda y derecha 

Mando da direccion f 4 

Acercar/atejar zoom 

Subir y bajar por una lista 




Agacharse/Sigilo 



Inventario/ 

Salir de francotirador 

Enlu ndar/d-esenf undar 

Recargar 

Accion/Usar 

Soltar 



Desplazanse laieraimente a 

izquierda y derecha 

Mirer arriba y abajo 

Hacer die en el slick analogico deracho: 

Cambiar entre modo an 1* y 3 a persona 
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EMPEZAR 

Us.l el mrtiidn de direction f | para 
resaltar Id opclon EMPEZAR en el MENU 
PRINCIPAL y presiona el boton © para 
comenzar una nueva partida. Antes de 
comenzar una nueva partida, tendras 
que deddlr el nivel de dificultad con el 
que quieres jugar. 
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Nota; Hitman: Contracts no es 
compatible con unidades de 
memoria. Las partidas se guard an 
dircctamente en el disco de 
memoria. 



Hay diversos faaorcs que sc vcn 
afectados por el nivel de dificultad que 
escojas. Algunos de esos factores 
incluyen: 

■ La cantldad de dano que Hitman 
puede recibir antes de morir, 

■ La precision de la information 

del ma pa. 

■ La velocidad de reaccidn y puntena 
de los guardias y las victimas. 

En cada nivel de dificultad podras 
guardar tu progreso un numero dc 
veces limitado durante cada mision. 

Normal - Puedes guardar 7 veces por 
mision. 

Experto - Puedes guardar 2 veces por 
mision. 

Profesional - No puedes guardar durante 
una mision. 



Si has guardado ^nteriorrnente tu 
partida, es posible con tinu aria desde la 
pantalia CARGARdcl MENU PRINCIPAL, 

Si hay datos guardados de Hitman: 
Contracts en el disco de memoria 
aparecera una lista con las partida 
guardadas. Usa el rnando de direcctdn 
f} para resaltar la partida guardada 
deseada y presiona el boton Q para 
cargarla. 

La partida se reanudara en el punto 
exacio donde fue guardada. 



ENTRENAMIENTO 

La zona de entrenamiento esta disenada 
para famlliarizarte con los controles y las 
diversas habilidades de Hitman en un 
entorno no hostil, Se recomienda que 
practiques las tecnicas que neccsitaras 
antes de comenzar tus misiones. 

La zona de entrenamlento tambien sirve 
para guardar las armas que consigues 
durante las misiones. Cada silueta 
reprcsenta un arm a que puede ser 
encontrada o desbloqueada durante 
el juego. 
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Para abrir cl menu dc opcioncs, 
selecciona OPCIONES desde el MENU 
PRINCIPAL o bien presiona el boton 
START para detener la partida y 
selecciona OPCIONES desde cl menu. 

Hay tres submenus disponEbles: 
Opclones graficas. opclones de sontdo y 
configuracion dc los controles. 

(1) option es graficas 

Este menu permite configurar Ids 
graficos y diversas opciones de 

visualization. 

• Subtftulos: activa y desactiva la 

visualization de los subtiiulos durante 

cl jucgo. 

* Sarigre: activa y desaetlva los efectos 

visuales de sangrc. 

(2) Opclones de sonido 

Estc menu permite configurer el sonido, 

■ Musica: ajusta cl control del vol u men 
de la musica. 

■ Dialogos: ajusta ct control del volumen 

de los dia logos hablados. 

■ Efectos : ajusta cl control del volumen 

de los efectos de sonijlo durante el 
|uego. 
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(3) Configuration de los centrales 

Este menu permite configurar varios 
ajustes de control. 

■ Inverclr vlstar esta option invicrte el 
control de movimiento en el e|e Y, Si te 
encuentras mirando al suelo cuand" \a 
que querias era rnlrar hacia arriba, 
deberias cambiar esta option. 

■ Funcion de vlbrad6n; esta opcion 
permite actlvar o desactivar la functdn 
dc vibration del controlador Xbox. 

■ Ve loci dad de giro horizontal: esta 
opcion permite ajusta r la velocldad a la 
que Hitman gira. Para girar mas rapido, 

usa un ajuste mas alto r 

- Vclocidad de giro vertical: esta opcion 
permite ajustar la velocidad 

a la que Hitman mlra arriba y abajo. 
Usa un a|uste mas alto para que 
rcsponda mas rapido. 

- Configuracion de acetones: cscogc 
cntrc los tres esquemas de control que 
se detallan en la pagina (numero), 

CREDITOS 

Selecciona CREDITOS desde la pantalla 
de MENU PRINCIPAL para ver una lista 
dc las personas que han participado en 

la production de Hitman: Contracts. 




Nora: pufcles crear un maximo de 
100 pJtrJwas guardadas de Hitman: 
Contracts en tu disco de memoi'ia- 
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Presiona el boton STAR%en cualquler 
momenta del juego para poncr )$ parti da 
en pausa y acceder al MENU DE CAUSA, 
Eti el MENU DE PAUSA dispondras de 
lasiiguierttes opciones: ^* 



Eas partid<$ guardadas pueden 

reanudarse madiante la opcion CARGAR 
en el MENU PRINCIPAL o ta opcion 
CARGAR en el MENU DE PAUSA. 
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\- GUARD AR: 

A medida que avanias en la partida. te 
veras metido en sltuaftones en las qje 
querras guardar tus prSgresos. 

Para guardar la partida: 

( 1 ) Presiona el boton START pata potier 
la partida en pausa. 

(2) Selecciona GUARDAR desde e! menu 
y presiona el botan ©. 

(3) Resalta la opcion CREAR NUEVA 
PARTIDA para crear una nueva 
partida guardada, o bien resalta la 
partida guardada que deseas 
sobrescribir y presiona el boton Q. 

(4) Para reanudar una partida guardada, 
sigue los pasos descritos en !a 
seccidn CARGAR. a continued on. 



Si hay dates guardados en el disco de 
memoria, aparecertl una lista con las 
partidas guardadas disponibles, Usa el 
mando de dEreccion f-^ para resaltar la 
partida guardada y presiona el boton Q 
para cargarla. 



El juego deberia retomarse en el punta 
exacto en el que se guardo. 
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• BORRAR PARTI DAS GUARDADAS 

Las partidei5 guardadas pueden 
elimirwse desde la opclori BORRAR 
I PARTIDAS GUARDADAS del MENU DE 
PAUSA. Rcsalca la partida que quieras 
eliminar y presiona el boton ©. 



■ OrClONES: 

Resalta esta ope ion y presiona el boion 
© para entrar en el menu OPCIONES. 
Las opclones disponlbles dentro de 
este nivel son las mismas que las 

del MENU PRINCIPAL. 



■ REIN1CIAR MISION: 

Para reiniciar la mision actual,, resalta 
esta option y preslona el boton ©. 



■ SALIR: 

Resalta esta opclon y preslona el boton 
© para salir de la partida actual y volver 

al MENU PRINCIPAL. 



CONTINUAR PARTIDA: 

i esta option y presiona el boton 
r del MENU DE PAUSA y 

reanudar-Tc^^tfjida actual. 



(3Hndicador del arma: 

ti lo alto de la ventana de 
especlflcaciones se mucstra una irnagen 
del objeto seleccionado actual me rite, 

Al presionar el boron © confirmaras tu 
seiecci6n y saldras de esta pantalla. 

PANTALLA DE INVENTARIO: 




Cuando Hitman red be una mi si on de la 
Agenda, los dctallcs se te ofrecen a 
t raves de unas pan ta I las de infbrme. 
Toda la informacion vail da de la ml si on 
esta incluida dentro de este in forme y 
puede mostrarse en cualquicr momento 
durante la mision. 

La siguiente inFormacibn esta 
normalmente dlsponible desde la 
panralla de informe: 

* Perfiles y descrlpciones etc las vie ti mas. 

■ Cualquier objetivo adiclonal de la 
mision, 

■ Informacion adicional de la mision. 

■ Funics dc escape y de salida. 



Una vez que un ob]etlvo ha sldo 
cumplldo, aparecera marcado como 
"completado" . 



o 



Una vezi que una mision ha sido 
com pie tad a con exito, puede volver a 
t jugarsc con las armas que se hayan 
irccogido en otras rotslones. Estas armas 
se seleccionan desde la pan tat la de 
SELECCION DE ARMAS. 



( E) Equipo: 

Aqui" se puede ver una lista de las armas 
y equipo que pueden llevarse a la 
mision. Resalta el objeto que desees y 
presiona el boton para an ad trio a tu 
Inventario. 

* Cuando un arma ha sido equipada, 
quedara marcada con una cruz. 

* Para deshacer la seleccton de un arma. 
repite el proceso una segunda vez. 

(2) Especificaciones; 

Aqui" se muestran las caracteristlcas 
tecnicas de las armas. La Informacion 
detallada incluye; tlpo de municidn, 
calibre, capacidad del cargador. pesoy 
almacenado. 




Puedes accede r a este menu en 
cualquier momento presionando el 
boton O 

Este menu permite un acccso rapid o a 
las armas y al tnventario de objetos. Para 
usar un objeto de la PANTALLA DE 
INVENTARIO, resalta el ob]eto descado 
con el mando de dlrecclon ^^ y 
presiona el boton © para equiparte con 
el. Para descartar o soltar un ob|eto, 
rcsaltalo con el mando de dlrecclon 
^^ y presiona el boton %. 

En la parte inferior de la pantalla se 
muestra informacion detallada de las 
armas y los ob]etos. 



Nota: algunos objetos que son 
cruciales para la mision no pueden 
soltarse o descartarse. 
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VISUALIZACION EN PANTALLA 




U Barra de salud: 

Muestra la salud actual de Hitman, Cada 

vez que Hitman reel be dafiGS, la barra 
disminuye. Cuando la salud de Hitman 
esta muy baja f la barra dc salud se 
vuelve roja. 

Si la barra baja par debajo del 25%, sc 
vuelve roja para alertarte del precario 
estado de Hitman. 



Nota: el dano esta basado en la 
ubicacidn, de forma que un disparo 
en la tabeza casi siempre es fatal. 

mkTiU.is que uil disparo v\i 

el brazo no. 




Z) Medidor de amenazfc 

[unto a la barra de salud, el medidor de 
amenaza indica el peligro al que se 
enlrenta Hitman. Un aumento de 
movimiento supone un aumento de 
peligro. El medidor puede alertarte de 
problemas potenciales, como un disfraz 
fallido o un avistamiento de Hitman en 
una zona restringida. 

3) Lista de acciones: 

Se trata de una lista de acciones 
relacionadas con el entorno. Las 
interacciones complepas con el entorno 
del juego se controlsn media rite este 
menu. Las opciones seleccionadas 
dentro de esta lista tc pcmiitiran 
manipular puertas, victimas, 
vehi'culosy objetos. 

Si solo hay una eleccion en la lista, 
presiona el boton © para realizar esa 
accton. Si hay dos o mas elecciones. 
presiona el boton © y usa el man do de 
direccidn f ^ para resaltar la opcion 
deseada. La opcion seleccionada se 
realizara cuando sueltes el boton ©. 



En la esquina inferior derecha de la 
pantalla, el lndlcador del arma muestra 
un icono graflco del arma equipada 
actual men te. 



5) Indicador de munld6n: 

Este indicador grain co y numerico 
muestra la cantidad de munici6n que hay 
en el cargador actual del arma. asf como 
el total de balas que quedan en el resto 
de los cargadores. 



6) Punto de mira: 

El punto de mira represents el lugar 
exacto al que Hitman esta apuntando. El 
tamano del punto de mira jjMk la 
precision de cualquier disp^^Pzcmarlo 
con el arma equipada actual m en te. 

. Cuanto mas grandc sea el punto 
} ™mas ancha es la dispersion de l| 
disparos. Cuando el punto de r 
vuelve rojo, eso signifies que Hitma 1 
apuntado a un encmigo* y sus disparos 
deberian dar siempre en el bianco. 




7) Ventana de infbrmacion; 

Cualquier aviso o infbrmacidn util 
aparecera en esta parte de Ea pantalia. 



ESTADISTICAS 

Tras un asesinato exitoso, y tras cumpllr 
todos los ob]etivos de la mlslon, 
aparecera una pantalla de puntuacion 
para mostrar los niveles de rendimiento. 
Las estadisticas se presentan como una 
puntuaci6n tanto general como de la 
misl6n F y ofrecen un anatisls detallado dc 
los niveles de agresion y sigilo exhibidos 
durante la misma. 




Nota: es posiW^^anaffionificacione 
al completaUas misiones con un 
alto grado^e profesiisn alidad. 



v^£ \\ 
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ARMAMENTQ Y TECNICAS 
Disfraces 



o 
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Los dlsftaoes y los cam bios de vestuario 
pueden usarse para despisiar a los 
perseguidorcs y ganar acceso a zonas 
que de otro modo estarian restringidas. 
Cuando llevas puesto un disfraz, es 
Importante que reaEices las acciones 
proplas del persons] e al que estas 
representando^ Los guardias y soldados 
notaran cualquier comportamiento 
sospechoso o armas no reglamentarias. 



completamente sileneiosos. Con 
pacienciay habilidad, es posible colarsc 
en casi cualquier en tor no y deslizarse 
sigiiosamente detras de un enemigo. 
Antes de encrar en habitaeiones que 
contcngan amenazas potencialcs, sucle 
ser buena idea espiar por el ojo de la 
cerradura o estar ate n to a posibles 
activldades en el mapa. 



Combate cuerpo a cuerpo y 
asesinatos silenciosos 




Sigilo 




•HfaimWrc 



Es muy importante dominar la habilidad 
para Infiltrarse en una zona sin ser 

dctcccado. Cuando actues en modo de 
sigilo, los movimientos de Hitman son 
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Las armas mas poderosas de Hitman son 
\ las mas difieiles de dominar. Las 
'de combate cuerpo a cuerpo 
peTrmiteffc Hitman neutralizara sus 
vie ti mas sift,dar ]a alarma o provocar 
ruidos indes4fc>les. 

Las armas de combate cuerpo a cuerpo 
son mas efectl vat cuando se usan por la 
espalda dc un encrnfco que no se ha 
percatado de tu presencia' * 
Para acercarse a un enemigo por detras. 
Hitman debe usar tecnteas slgilosas. 
Una vez detras de un enemigo, uji 
golpe cargado al maximo con un arma 
de combate cuerpo a cuerpo asestara 
un 1m pacta letal. 
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Las armas de^^H^ cuerpo a cuerpo 
tambien pueden usl!ra(|^LT'a rcalizar 
acaques fron tales, pero i 
muy reducida. 

Pistolas y revolveres 




Los subfuslles suelen ser usados por las 
fuerzas coinando del ejercito. Son 
pequenos, Hgeros y a menudo utilizan 
munici6n de pistola, Disefiados para ser 

ados en espacios cerrados. los 
subfusites sucEcn ser imprecisos H pero 
compensan esta desventaja con su 
mane|abilidad y elevada cadenda de tiro. 

Rifles de asalto 
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Lis pistolas y revolveres ofrecen una amplia 
gama de potencia, capacidad y calibre. La 
pistola es facil de ocultar y, una vez que se 
le pone un si I en dad or. puede sej una de las 
herramientas mas efectrvas del arsenal de 
Hitman, Cuando se dispara una en cada 
mano, las pistolas pueden ofrecer un alto 
nlvel de potencia de tiro. Los principles 
inconvenlentes de las pistolas son su escasa 
capacidad de carga y su falta de precision a 
largo aicance, 

Subfuslles 




Los rifles dc asalco estan discnados para 
situaciones de combate y apoyo de 
fuego en disrancias de hasta 300 metrns. 
El rifle es ia mejor opclon para combates 
a I aire I i b re y en largas distancias. Si sc 
requiere precision, es necesario realizar 
disparos individuals y rafagas cortas. 
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Devastation en alcanees cortos h la 

escopeta so caracterlza por tener un 
canon de anima lisay dlsparar 
perdigones desde un cartucho explosive, 
Es un arma disefiada para distanclas 
cortas, y la usan tan to los cazadores 
como los rcpresentantes de fa ley, 

Amed-alladoras 




En manos de un profesional enirenado. 
los rifles de francotirador son quiza las 
mas poderosas de todas las armas de 
proyectih Este tipo de armas ofrecen una 
gran precision en alcanees largos, y 
pueden usarse para eliminar a un 
objetivo desde una posicidn segura. 

Hitman usa preferentemente el rifle de 

francotirador WZOOO. que incorpora un 
silenciadory vfene con un maletfn para 

esconderlo. 



Nota: si te agachas mientras apuntas, 

mejoraras ta punterfa y reduciras el 
temblor del rifle en las manos de 

Hitman. 



La ametralladora esta disefiada para 
proporcionar fuego de cobertura antes 
que punterfa y precision. Son cample 
tamenre automaticas, de bajo callbnj 
pueden dfsparar muy i 




«* / 
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Excelentes para vigilar y espiar a 

objetivos a larga distancia. 




Cuando se utllfza en la oscurldad. el 
dispositfvo de vision nocturna 
amplificara los niveles de luz h lo cual 
permite actuar en zonas oscuras. 
Normal mente. el DVN solo lo usan los 
mllitares y levantara" las sospectias de los 
cuardlas o los civlles. 



Hitman siempre esta equipado con un 
mapa de su entorno. Si planeas tu ruta 
puedes evltar sorpresas desagradables 
y a menudo encontraras puntos de 
atceso ocultos. 



TRUC05 V CONS EJ OS 

* Una planiffcacidn adecuada siempre 

aumentara las posibilidades de un 
asesinato exftoso. Dedica un 
tfempo a rcconocer fa zona y 
cambia de metodo si tu plan actual 
no esta funcionando, 

' La muriicion de alto calibre puede 
atravesar puertasy obstaculos. 

* Ef sonido puede ser tu aliado. Una 
musica estridente puede a menudo 
ocultar el sonido de los disparos, 
permltiendo el uso Inadvertido de 
las armas dc ftjego. 

■ Prcsta a tend on al medldor de 
amenaza cuando accedas a zonas 
prohibidas. 
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En la production de Hitman Contracts 
han intervenJdo: 



*-f~V Ig-lnlerflClive 



ProgramadoreS 
Asger Mangaard 
Bo Cordes 

Brian MeWell Andersen 
David Gnldbrandsen 
HcAdii Stein (J 
fens Bo Albreisen 
[erocn M. '..", -■;■• i ,i n 
Lau (Tester 
Marcell Baranyal 
Martin Amor 
Peter Malnal 
Peter Wraae Marino 
Rune Brinckmeyer 
Sandor Nyako 
Torstcn Kja:r Stfrtnstn 

Guionlstas 
Jacob Mikkelsen 
|esper Donnis 
Jonas Llnd 

Programadorcs 

adlclonales 
Jorgen Larsen 
Rasmus Sigsgaard 

Artlstas 

Allan Hansen 

Asl Slemenshaus 

Balazs Kiss 

Bo Heidelberg 

Daniel Windtcld Schmidt 

David Gli and 

Henrilt Hansen 

teraW ■'-..■ '"'.'■■ 

|acob Andersen 

J funic Benson 

|espet K. Petersen 

|esper Vorsholt 

JgS-rgu-nsiU-rj 

Jorgen Cfrberg 

tukas [qveak 

Mads H. Pelcersen 

Marek Bogdan 

Martin Krammt 

Guldbcek 

Michal Uc-ndtstn 

Mlklos Bute 

Morten Christian 



Bramsen 

Peter tide Paulsen 

Peter Fleckenstein 

AndcrSCn 

Peter von Linstow 
Rasmus Hfijengaard 
Rasmus KjSCr 
Sebastian Lindoff 

Snren B. |r*nscn 

Stephan Nllsson 
Svend Chrlstensen 
Thomas Storm 
Thar Frollch 
Tom Isaksen 

Artistas adiciunalrs 
Jeremy C. Petfernan 

Michael Hellemann 
Oskar Lundqvist 
Rlana Mailer 
Timothy Eulson 
Tobias Ulchl 
Tore Blystad 
Trey Turner 

Animariojcs 
Barbai . Li-! i. .1 ' 
Fredetlk Budolph Larsen 
Galxir Horvath 
|ens Peter Kurup 
Kim Zoii 
Martin Poulsen 

Animadores adlcr.onales 
Frederic Polrler 
Karsten t,und 
Thomas [ 3 . Theede 

Sun id u 
Ivan Brandt 
Michael Zieglcr 
Simon Holm 
Thomas Pedersen 



Control d-p calidad 
Hugh GrimLcy 
[ahofa Rod 

Klavs Kofbd 
Krlstl.au Rise 
Oilver Winding 
PctroncHa Cimpocsu 



Coordinador de 

proyecto 

Helle Mririjnissen 

Guldn 
Greg Nagan 

Musica compucSIa y 
produclda por 

|esper Kyd 
www.jcspcrkycLcom 

Discno dc sanido 
. .> IN <•■• ■ por 
|un MlEumachi 

Programadorps del 
motor grarlto 
Henning Semler 
Jon Rocatis 
Karstcn Hvidbejg 
Martin PoMas 
Mlncea Marghidanu 
Morten Mikkelsen 

Prograimadores del 

motor grafico 

,1.1 I. ■■ I .'I-- 

Andreas Thomsen 

Jens Skinnerup 
Michael bach |ensei1 
SrelTen Toksvig 
Thomas jacobscn 

DircCcion IOI 
|anas Flosser 
Morten Borum 
Thomas I lowalt 

Soporfc 

Ann! G. Andersen 
Charlotte Delran 
Chris Edgar 

;o 1 1 1 ■&*-** * W- 
Fl Flgssscr 
Else Andersen 
Irtk A* 
lerlk Fusager 
artin Schrtxler 
Michael Andersen 
Niels Jocgensen 
Rune Nic?|sen 
Sflircn Rehihokl Jensen 



m 

Else 

irt 



Lllf Maagaard 
Ulla Goldberg 

Actores de doblajie 
Andrew Thomson 
Barbara BcrnAd 
Betty Glosted 
Cliun i-tou Cheung 
David Bateson 
Francois Eric Grodln 
Gabor Hoivath 
Jean Claude Flamant 
Jennifer Xiao Bao Huang 
|oast Alenandei Van Der 
Berg 

Michael Booth 
Mircea Tvlarglildanu 
Muk Wing Cheung 
NikolaJ PapaDuke 
Noah Lazarus 
Ovidio flomancscu 
Peter Malnai 
Petronela Cimp>ocsu 
Robert Nagy 
Runi Lewerlssa 
San Tai Cheung 
Scots Fatrell Sirlchen 
Sue Hansen Styles 
Thomas Chtuinhing 
Ulte BJorn Bengtsson 
Vivicnnc Mckcc 
Vladimir Plnichevski 

Actores de captura de 

moOlmiento 
Maria Ermfroltcr 
Tina Robinson Hansen 
Bo Thomas 



•■■ -, 
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Asistentes cfe coord hu\dores de 


Darlo Scimone 


"i.»-'i. i- ■ senior 
Mell Donnell 




test de producto 

Linus Dominique. 1 

Marc Webb 


Fausto Trcvisan 
lain Willows 
laeques Galon 


Productor ejecurlvo 

Ld Bainbridgc 

Director de franquicla 
Kathryn Clements 

'■.'.-'.■ de franqniela 
Rlc Williams 




TeenScos de coi\trol de calidad 

Alex Holroyd 

Allison Archer 

Carl Lovett 

Chris Brooks 

Chris Gardiner 

Give Sawford 


|oaquin t>c Prado 
Unite Diet 
Matthieu CJiollet 
Pablo Trenado 
Pedro Geppert 

Software de teiceros 
Expat 


Resjjonsable de marketing Retno 


Daniet OFerrall 


Freeiype 


Unido 




David Haddon 


Ogg Vnrhi^ 


CaroJyn London 




David Hawkins-Fair 


Zltb 


|efi» de comunlcaclcm 
Steve Starvls 

Ertcargado de relaclones publkas 


James HinchEILTe 
lames Wickn 

[ason i'i :■■ ■ 
Julie Payne 


Musica rtgistrtid.ii proporcionad 

iioo n 


MarH Allen 




Marcus Smlkte 




Aslstente del encargadc 

rclaciones publlcas 
Roxana Daneshmand 

Pfotluctor Web 
Chrlstophe Taddei 


•m- 


Michael Cllffe 
Michael Han ley 

Paul Harrison 
Richard Abbott 
Richard Dunham 
Richard Edbury 




Dlsefiador Web 




Shams Wahid 




Leigh Klrwan 




Vincent Boon 




|cre dc locallzacidn 




Warren Beckett 




Ale^ BljsIi 




Mastering y compailbllldad 




|efe degrupo de locaNz 
Caroline Simon 


tcLon 


|ason Walker 
Phil Spencer 
Fay Mullen 




Servlcloscreatlvos 




Gordon Gram 




Andy Cockcll 




Scott Sutherland 




Gus Nwanya 
|odle Brock 
Plillippa Pradey 




Supervisor de control de calidad 
de localizacion 
Mateo Vernetti 





Director de Control de calidad 
Chris Rowley 

|ele aslstente 
John Ree 

oordlnadores de test de 
producto 
Adam Lay 
Steve Manners 
Tony r*eterken 



Coordinador de lest de producto 
de local IzacJdn 
Amaud Messager 

Aslstente del cooidlnador de 
test de producto dt localization 
Andreas Gschwarl 

Tecnlcos de control de calidad 
dp local i racidn 
Arlgelo Rocca 
Corlnne GalEols 
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*Lc Souteneur iMr Claudef 
".11 ■'■.II I / I' -\ i. !■■-... I 

© 1999 Edlrlons Chronlques de 
Mars / EMI Virgin Music 
Publishing France. 
UtSllsflda con la autorizacion dc 
Eml Music Publishing France. 



'brand New Jiliage" Intcrpretcada 
por CedlEa Cheung 

Corresla de Universal Musk Hong 

Kong 

Llcencla utiMzada con la 

autorizacion dc la Division de 

lEcenrfaa tie cine y television. 

pane del grupo Universal Music. 



"Walking Dead* Ineeipretada por 

Puressence 

Cortesia de Universal-Island 

Records Ltd 

LlcencSa utlHzada con la 
auturizartun de 9a Division de. 
licences de ciney television, 
parte del grupo Universal Music. 



'Immpiral" {Fallon / West) 

Infcrprctada poi Clutch 
Publicada por Rykomusic Inc 
(ASCAP) f Earl Music Co. (AStAP) 
tKiracto del CD " Pure Rock Fury" 

Atlantic 7S&7-33433-5 (2001) 



'Put Your Head on my Shoulder'' 

i:>- | !■■:,', I . por l'-..i ."-. il ■' 
Liccnda per cortesfii de 8MG UK 
& Ireland Ltd. 
Csciita por Paul Anka 
Publlcada por Chrysalis Music Ltd, 



Weve - Happy Day 

Ti'tulo original: festival 

Auror original: Cliu, Young HOOD 

CO'duror: Lin Min 

Editora original: The: Music Asia 

Co. Lid 

Co-editora: Hock Music Publishing, 

(Taiwan} Co., Ltd. 
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GARANTIA LIMITADA Y DECLARACION SOBRE DERECHOS DE PROPIEDAD 
INTELECTUAL DE EIDOS 

© 10 Interactive A/S 2004. Published by Eidos. Hitman: Contracts is a trademark of Eidos. Eidos arid the 

Eidos logo are registered trademarks the Eidos Group of companies, 10 interactive and the 10 Interactive 

logo are trademarks of IO Interactive A/S. All rights reserved, 

AVISO 

Eidos Limited ("Eidos") se reserva el derecho de realizar cambios y mejoras en este producto 
en cualquier mom en to y sin aviso previo. 

Eidos no concede ninguna garantia, condicion o representacion, expresa o implicita, con 
respecto a este manual, su calidad, comerciabilidad o idoneidad para cualquier proposito 

particular. 

Todos los personajes y nombres comerciales incluidos en este producto son ficticios y 
cualquier similitud con personas u organizaciones existentes es pura coincidencia. 

GARANTiA LIMITADA DE EIDOS 

Eidos garantiza al comprador original de este Producto de software information que el 
soporte fisico en el que esta grabado el programa informatico estara, en condiciones de uso 
nornnales, libre de defectos materiales en lo referents al soporte fisico y a la fabricacion por 
un plazo de 90 dias a partir de la fecha de adquisicion. La responsabilidad total de Eidos de 
acuerdo con esta garantia limitada consisting a !a entera discretion de Eidos, en reparar o 
sustituir el soporte defectuoso siempre que el producto original sea devuelto a Eidos en su 

condicion original a la direccion indicada mas abajo, junto con una prueba de compra 

fechada, una declaracion descriptiva de los defectos y una direccion postal de devolucion. 

Esta garantia no sera aplicable a aquellos soportes que hayan sufridc un uso inadecuado, 

danos o desgaste excesivo. 

Direccion de la garantia limitada de Eidos: WWW.EIDOS.CO.UKAVARRANTY.HTML 

Esta garantia limitada forma parte de los derechos legales del usuario y no afecta a los 

mismos. 

ESTA GARANTlA LIMITADA NO SE APLICA A LOS PROGRAMAS DE SOFTWARE 
PROPIAMENTE DICHOS, QUE SE SUMINISTRAN "TAL GLIAL 1 ', SIN GARANTiA O 

REPRESENTACION DE NINGUNA CLASE. HASTA EL Ll'MITE MAXIMO PERMITIDO POR LA 
LEGISLACION VIGENTE, EIDOS RENUNCIA ASIMISMO A OFRECER CUALQUIER 

GARANTlA (INCLUYENDO, PERO SIN LIMITARSE A ELLAS, AQU ELLAS IMPLiCITAS POR 

LEY, ESTATUTO, COSTUMBRE U OTRO MEDIO CUALQUIERA) RELATIVA A LA 

COMERCIABILIDAD, LA CALIDAD SATISFACTORIA Y/0 LA IDONEIDAD PARA UN 

PROPOSITO PARTICULAR DE ESTE PRODUCTO DE SOFTWARE INFORMATICO. 
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SERVICIO DE ATENCION AL CLIENTE 

Si experiments algCin problema tecnicc con este juego, no dudes en ponerte en contacto 

con nosotros en: 

Proein, S.L. 

c/ Hermanos Garcia Noblejas 37, 2" planta 
28037 Madrid 

ATENCION AL CLIENTE 

TF. 914 062 964 

FAX 913 677 457 

EMAIL: SOPORTE@PROEIN.COM 



Nuestro horario es de Lunes a Viernes de 10:00 a 14:00 horas y de 16:00 a 18:00 horas. 
Tambien puedes contactar con nosotros a traves de conreo efectrbnico en: 

SOP0RTE@PROEIN.COM 



Y no de|es de visitar nuestro sitio web, en el que podras encontrar nqticias, demos, fotos, 
concursos y todo tipo de informaciones acerca de nuestros lanzamientos: 

http://www.proein.com 



The PEGI age rating system: 

El sistema de clasificacibn por edad PEGI: 
II sistema di classificazione Pegi 
Das PEGI Alterseinstufungssystem 



Age Rating categories: 

Les categories de tranche 
d'age: 

Categorias de edad: 
Categorie relative all 'eta: 
Altersklassen: 



DHE3EIE! 



Note: There are some local variations! 

Note: II peut y avoir quelques variations en fonction du pays! 

Nota: jVariara en funcidn del pais! 

Nota: Pub variare a secondo del paese! 

Achtung: Landerspezifische Unterschiede konnen vorkommen! 



Content Descriptors: 






Description du contenu: 






Descripciones del contenido: 






Descrizioni del contenuto: 






Inhaltsbeschreibung: 






^^* BAD LANGUAGE n 


wn DISCRIMINATION 


W& DRUGS 


\P*U LA FAMILIARITE DE LANGAGE f ^ 


| 1 LA DISCRIMINATION 


^M LES DROGJES 


■■■ LENGUAJE INAPHOPIADO *-* 


'-'-' DISCRIMINACION " 


^^DROGAS 


CATTIVO LINDUAGG1D 


DISCRIMINAZIONE 


DROGHE 


VULGARE SPRACHE 


DI5KRIMINIERGNQ 


DROGEN 


BR) fear m 


^7J SEXUAL CONTENT 5 
M LE CONTENU SEXUEL t 


F*B VIOLENCE 


KH LA mm fr 


juk la violence 


™ M TERROR m " 


™ CONTENIDO SEXUAL ' 


-^ VIOLENCIA 


PAURA 


SESSO 


VIOLENZA 


ANGST UNO 


SEXUELLER INHALT 


GEWALT 


SCHHECKEN 







For further information about the Pan European Game Information (PEGI) 
rating system please visit: 

Pour de plus ampies informations concernant revaluation du systeme 
d 1 information de jeu Pan Europeen (PEGI), vous pouvez consulter: 

Para obtener mas informacion sobre el sistema de calificacion de 

juegos (PEGI), por favor visite: 

Per ulteriori informazioni sul sistema europeo di valutazione delle 
informazioni del gioco (PEGI) vi preghiamo di visitare: 

Fur weitere Informationen iiber das europaische Spiel-lnformationen 
Bewertungs-System (PEGI) be sue hen Sie bitte: 

http://www.pegi.info 

Microsoft, Xbox and the Xbox logos are either registered trademarks or trademarks 
of Microsoft Corporation in the U.S and/or other countries and are used under 
license from Microsoft. 



© ID Interactive ATS 2004. Published by CidoG. Hitman: Contracts is a trademark of Eidos. Eidos and the Eidoe logo an* registered 
trademarks of (tie Eidos Group of Compariks. 10 Interactive and the 10 krrteraCtivQ togo are trademarks of IO Interactive A/3. 

Al Rights Reserved^ 



